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Introducao

 Quando se fala de orientacao a objetos, um porcao de termos relacionados
surgem:

* Analise orientada a objetos
* Design orientado a objetos

 Programacao orientada a objetos



Introducao

Analise orientada a objetos

 Foco em: “O que precisa ser feito ?”
* Processo de olhar para o problema e identificar objetos e suas interacoes
 Como resultado temos um conjunto de requisitos
 Exemplo de um website, os visitantes (usuarios) precisam:
 revisar seu historico
* concorrer a uma vaga de emprego

e navegar, comparar, € comprar produtos



Introducao

Design orientado a objetos

e Foco em: “Como deve ser feito ?”

* Processo de converter os requisitos em uma especificacao de
implementacao

 Objetos devem ser nomeados
« Comportamentos devem ser definidos

 |teracoes entre objetos



Introducao

Programacao orientada a objetos

 Converter o projeto em um programa que faz exatamente o esperado



Introducao

Na pratica

« Em um mundo ideal essas tres etapas ocorrem de forma separada
* Na pratica, € quase impossivel isso acontecer
 No momento de projetar vocé encontra falhas na analise
* Quando esta programando vocé percebe que o projeto nao esta claro

 Por essas razoes, atualmente sao utilizados o modelos de desenvolvimento
iterativos
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Unified Modeling Language

Introducao

e A Unified Modeling Language (UML), € um linguagem de modelagem
utilizada na engenharia de software

* Criada para prover uma maneira padronizada de visualizacao de projeto de
software

* Foi criada em 1994-1995 por Grady Booch, lvar Jacobson e James
Rumbaugh

* O nascimento da UML esta fortemente ligado a orientacao a objetos
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Unified Modeling Language

e E uma linguagem padronizada para modelar sistemas de software.
 Por que usar?

* Facilita a comunicacao entre desenvolvedores.

* Auxilia no planejamento e documentacao.

 Permite visualizar a estrutura e o comportamento do sistema antes de
codificar.
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Unified Modeling Language

e E uma linguagem padronizada para modelar sistemas de software.
 Por que usar?
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Unified Modeling Language
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seguranca em um aeroporto [2]

/Process Order
Requested Receive
Order Order Invoice

[order
accepted]

[order
rejected]

Send
Invoice

«entity» Account

number: {id}

history:  History[0..*]
opened: Date

-

state: AccountState

«dataType» «dataType»
Address FullName
«enumeration» «enumeration»

Language AccountState
English Active
French Frozen
German Closed
Spanish
Italian -
«enumeration»
Format
Paperback
Hardcover
Audiobook
Audio CD
MP3 CD
PDF
account

accounts| *

1

name:  String

barcode: String [0..1] {id}
tag: RFID [0..1] {id}
MSBN: String[0..1]
Asubject: String
title: String {redefines name} 0.12 < borrowed
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Diagram de atividades de um fluxo do processo de compra [3]

Diagrama de classes para um sistema de biblioteca [1]
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Unified Modeling Language

A UML possui 14 diagramas

Diagrama

T

Diagrama de

Diagrama de
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FaY FaY
Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Componentes Objetos Atividades Casos de Uso
Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Perfil ESHTIIIAs Implantagao Pacotes Interagao Maguina
Compostas de Estados
FaY
Diagrama de || Diagrama de Diagrama de || pjagrama de
Adaptado de UML Superstructure Specification 2.4.1, Figure A5 Sequéncia Comunicagéo Visao Ger._al Tempo
de Interacao
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Diagrama de classe

* Representacao visual da estrutura estatica de um sistema

« Mostra as classes, seus atributos, seus metodos, e os relacionamentos entre
elas.

o Util para:
* Planejar como as partes do sistema interagem
* Entender o codigo antes de escrevé-lo

» E o diagrama central da modelagem orientada a objetos
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Diagrama de classe
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Diagrama de classe

Classes

o Graficamente sao representadas por retangulos
 Devem ser nomeadas de acordo com o dominio do problema

 Em geral adotamos substantivos singulares com a primeira letra maiuscula

Nome da classe

Pokemon ]

- name : String

- weight : Double

- height : Double

- type : String

- hp : Integer

+ Pokemon(name : String, weight : Double, height : Double, type : String, hp : Integer)
+ attack()

+ defend()
+ heall()




Diagrama de classe

Classes

 Atributos: representam o conjunto de caracteristicas dos objetos daqguela classe

* Métodos: representam o conjunto de operacoes (comportamentos) que a classe
fornece

e Devemos ainda definir a visibilidade dos atributos e metodos

° Pl]bllCO + Pokemon

- name : String

: _ - weight : Double

¢ PrOteg|dO- eight : Double
type : String

» Privado: - -

’okemon(name : String, weight : Double, height : Double, type : String, hp : Integer)

 Pacote (package ou default): ~ piaokd




Diagrama de classe

Relacionamentos

e Possuem:

Nome: descricao dada ao relacionamento

Sentido de leitura

Navegabilidade: indicada por uma seta no fim do relacionamento
Multiplicidade: 0..1,0..*, 1, 1..”

Tipo: associacao, generalizacao e dependéncia

Papeis: desempenhados por classes em um relacionamento
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Diagrama de classe

Relacionamentos

Nome

Pessoa

Sentido de leitura

1..% trabalha para *

empregado empregador

Papeis

Multiplicidade

P
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Diagrama de classe

Relacionamentos

 Um relacionamento pode ser unidirecional ou bidirecional .
Navegabilidade

1 Reside 1..%
Cliente Endereco

* O cliente sabe quais sao seus enderecos, mas o endereco nao sabe a quais
clientes pertence
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Diagrama de classe

Associacao

* |ndica que os objetos de uma classe estao vinculadas a objetos de outra classe
» E representada por uma linha sélida conectando duas classes
« Nomeando um relacionamento

e Usa-se um verbo que permita obter frase da forma:
classel + verbo + classe2

0..* trabalha 1
Funcionario Projeto
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Diagrama de classe

Exemplo

* Requisitos:
 Um Estudante pode ser:
 Um aluno de uma disciplina
 Um jogador do time de futebol
» Cada disciplina deve ser cursada por no minimo um aluno

 Um aluno pode cursar até 8 disciplinas
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Diagrama de classe

Exemplo

_ 1 compete 4 11..22
Time . Estudante
jogador

1..* cursa } 0..8

aluno matriculado
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Diagrama de classe

Associacao

 Envolvem objetos de uma mesma classe

e pré-requisito

tem como pre-requisito
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Diagrama de classe
Agregacao

* Tipo especial de associacao
* |Indica uma relacao de “todo-parte”
 Em uma agregacao um objeto que esta contido no outro

« Agregacoes sao assimetricas

Todo— =  ——

1
T

Parte

1..%
ltem

Agregacao
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Diagrama de classe

Composicao

 Uma forma especial de agregacao

« Usado quando as partes, para a sua existéncia, dependem da existéncia do
todo

e O relacionamento € tao forte que as partes nao pode existir independentes
Parte

1 1..%
\ ltemDoPedido

Todo— =  ——

Composicao
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Diagrama de classe

Generalizacao

* (Generalizacao entre duas classes coloca-as numa hierarguia

 Representa o conceito de heranca de uma classe derivada de uma classe

base
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Diagrama de classe

Dependéncia

 E um relacionamento direto que mostra que um ou varios elementos UML
dependem de de outro elemento

e Também chamado de relacionamento fornecedor/cliente

 Uma modificacao no fornecedor pode resultar em mudancas no cliente

-

+ tentaSorte(Dado dado)
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